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概要と内容

漢字寿司は、プレイヤーは

手札にあるネタカード（漢字

部首のへん）と場にあるシャ

リカード（漢字部首のつくり）

を組み合わせて漢字を完成

させていくゲームです。

ゲームに使うものは下記の

とおりです。

● プレイヤー1人ずつ

に、同じ10枚のカード

で構成されているネタ

デッキ

● 共通となるカード46枚
のシャリデッキ
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ゲームの始め方

1. プレイヤー1人を無作

為に選び、親とする

2. 親はシャリデッキを切

り、場に裏向きに置く

3. 親はシャリカードを6
枚、場に2列に並べて

表向きに置く

4. 各プレイヤーは自分

のネタデッキを切って

裏向きに置く

5. 各プレイヤーは自分

のネタデッキから5枚
引き、手札とする

6. 最初は親の番になる
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自分の番での遊び方 (1)

1. 親は手札のネタカード

1枚と場のシャリカード

1枚を組み合わせて漢

字を完成させる

2. 完成した漢字が常用

漢字に含まれていな

かった場合、その2枚
のカードは手札と馬に

戻り、番が終わる

3. 漢字が常用漢字に含

まれていた場合、親は

その2枚を自分の前に

表向きに置く
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自分の番での遊び方 (2)

1. 親は場のシャリカード
を6枚になるまで、シャ
リデッキから補給する

2. 各プレイヤーは自分
のネタデッキから、手
札が5枚になるまでネ
タカードを引く

3. すべてのプレイヤーが
漢字を5字揃えたな
ら、ゲームの終了に移
る

4. 親は5字の漢字を完成
させている場合、その
プレイヤーには今後
番が回らなくなる

5. 番が終わると、親の左
手に座っているプレイ
ヤーが親になる（番が
時計回りで回る）
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ゲームの終了と得点計算

1. 各プレイヤーの点数

は5字の漢字の画数と

なる

2. 点数が一番多かった

プレイヤーが勝ちとな

る

3. プレイヤー2人以上が

最高点数で同点に

なった場合、一番画数

の多い漢字を完成し

たプレイヤーの勝ちと

なる

4. それでも2人以上のプ

レイヤーが同点になっ

た場合、ゲームはそ

れらのプレイヤーの引

き分けとなる
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● 下記は漢字寿司でできる常用漢字です

休 何 作 体 化 他 侮 侍 仮
池 汽 海 活 決 河 没 湯 清 濯 沙 汁
行 後 役 待 　 　 地 場 坂
打 投 指 持 捨 括 揚 抄
村 林 校 板 相 梅
明 時 晴 曜 暗 　 科 秋 和 秒 租
紙 細 組 絵 線 絞 紀 続
計 記 話 語 読 詐 設 詩 訂 詣 請

● 下記も作れますが、常用漢字ではないため

正解になりません

佼 佃 什 沐 汀 泪 沮 涜 徂 坷 挍 抖 扣 
柯 柞 楊 杪 柤 桧 楾 梧 暘 晤 紗 訣 詛
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正解一覧
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