Ranji-zush

Kanji-zushi
Reglas
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Introduccion y componentes

Kanji-zushi es un juego
en el que los jugadores
forman caracteres kanji
japoneses combinando
una carta neta de su mano
(mitades izquierdas) con
una carta shari de la mesa
(mitades derechas).

Los componentes del
juego son los siguientes:

e Un mazo neta con
las mismas 10 cartas
para cada jugador

e Un mazo shari de 46
cartas

10 cartas
x 4 mazos

2+ SHARI

46 cartas




Preparacion de la partida

1. Elegid el jugador
activo al azar

2. Eljugador activo
baraja el mazo shari
y lo pone sobre la
mesa boca abajo

3. Eljugador activo
toma las 6 primeras
cartas del mazo shari
y las pone boca
arriba sobre la mesa
en dos filas

4. Cada jugador baraja g arT— -
Su mazo neta, y lo ] L]
pone sobre la mesa
boca abajo

5. Cada jugador roba 5
cartas de su mazo
neta, que formaran
su mano

6. Eljugador activo
empieza su turno

Carta shari
(boca arriba

Carta shari Carta shari
(boca arriba) (boca arriba)

5 cartas 5 cartas




Como jugar un turno (1)

1. Eljugador activo
completa un kanji

(boca abajo)

usando 1 carta neta
de sumano y 1 carta
shari de la mesa

2. Si el kanji no es uno
de los 2.136 de uso
regular, ambas o g
cartas se vuelven a 5o B
poner donde estaban
y el turno termina

3. Si el kanji es de uso
regular, el jugador
activo pone ambas
cartas sobre la mesa
delante de si

Carta shari
(boca arriba)

(boca abajo)

4 cartas mas
en mano




Como jugar un turno (2)

1. Eljugador activo pone T E29 B2
1 car_ta del mazo de 'H_jv
shari en la mesa, de P
forma que vuelva a
haber 6 coamen W So e (’Zhbt)

2. Eljugador activo roba 2 B

1 carta de su mazo
neta, de forma que
tenga 5 cartas

3. Sitodos los jugadores
han formado 5 kaniji,

avanzad al fin de la
partida MEtG
4. Sieljugador activo ha o certes
completado 5 kanji, no ER—
’ z restante§
tendra mas turnos (boca abajo)

5. Cuando acaba el
turno, el jugador a la
izquierda del jugador
activo juega | siguiente
turno como jugador
activo (en el sentido de
las agujas del reloj)



La puntuacion de

cada jugador es la e —
suma del numero de
trazos de los kaniji ool sl
que han formado "“; - ME L
El jugador con mas
puntos gana la
partida

Sidos o0 mas
jugadores estan
empatados en el
primer puesto, el
jugador con el kanji
con mas trazos de
todos es el ganador
Si dos o mas
jugadores siguen
empatados, la
partida es un empate




Kanji correctos

e Los siguientes kanji son de uso regular

K ol 4 4K 1t 1th 18 15 (R

MmABEBRAR ZFED T

TERHF i 15 3y

NEEFEREEY

MR R A

AR IE R MMM A

R #E HR R BR AR A MR

5T 5C 58 & Pt SF &R &¥ &1 a8 am

e Los siguientes no son de uso regular, asi
gue no son correctos en este juego

XA 4+ A TR H 5 B 7 & # 40
W AE S R AE 1R AR AR B BE R SR EH
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