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Introducción y componentes

Kanji-zushi es un juego 
en el que los jugadores 
forman caracteres kanji 
japoneses combinando 
una carta neta de su mano 
(mitades izquierdas) con 
una carta shari de la mesa 
(mitades derechas).

Los componentes del 
juego son los siguientes:

● Un mazo neta con 
las mismas 10 cartas 
para cada jugador

● Un mazo shari de 46 
cartas

2



Preparación de la partida

1. Elegid el jugador 
activo al azar

2. El jugador activo 
baraja el mazo shari 
y lo pone sobre la 
mesa boca abajo

3. El jugador activo 
toma las 6 primeras 
cartas del mazo shari 
y las pone boca 
arriba sobre la mesa 
en dos filas

4. Cada jugador baraja 
su mazo neta, y lo 
pone sobre la mesa 
boca abajo

5. Cada jugador roba 5 
cartas de su mazo 
neta, que formarán 
su mano

6. El jugador activo 
empieza su turno
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Cómo jugar un turno (1)

1. El jugador activo 
completa un kanji 
usando 1 carta neta 
de su mano y 1 carta 
shari de la mesa

2. Si el kanji no es uno 
de los 2.136 de uso 
regular, ambas 
cartas se vuelven a 
poner donde estaban 
y el turno termina

3. Si el kanji es de uso 
regular, el jugador 
activo pone ambas 
cartas sobre la mesa 
delante de sí
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Cómo jugar un turno (2)

1. El jugador activo pone 
1 carta del mazo de 
shari en la mesa, de 
forma que vuelva a 
haber 6

2. El jugador activo roba 
1 carta de su mazo 
neta, de forma que 
tenga 5 cartas

3. Si todos los jugadores 
han formado 5 kanji, 
avanzad al fin de la 
partida

4. Si el jugador activo ha 
completado 5 kanji, no 
tendrá más turnos

5. Cuando acaba el 
turno, el jugador a la 
izquierda del jugador 
activo juega l siguiente 
turno como jugador 
activo (en el sentido de 
las agujas del reloj)
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1. La puntuación de 
cada jugador es la 
suma del número de 
trazos de los kanji 
que han formado

2. El jugador con más 
puntos gana la 
partida

3. Si dos o más 
jugadores están 
empatados en el 
primer puesto, el 
jugador con el kanji 
con más trazos de 
todos es el ganador

4. Si dos o más 
jugadores siguen 
empatados, la 
partida es un empate

Fin de la partida y puntuaciones
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● Los siguientes kanji son de uso regular
休 何 作 体 化 他 侮 侍 仮
池 汽 海 活 決 河 没 湯 清 濯 沙 汁
行 後 役 待 　 　 地 場 坂
打 投 指 持 捨 括 揚 抄
村 林 校 板 相 梅
明 時 晴 曜 暗 　 科 秋 和 秒 租
紙 細 組 絵 線 絞 紀 続
計 記 話 語 読 詐 設 詩 訂 詣 請

● Los siguientes no son de uso regular, así 
que no son correctos en este juego

佼 佃 什 沐 汀 泪 沮 涜 徂 坷 挍 抖 扣 
柯 柞 楊 杪 柤 桧 楾 梧 暘 晤 紗 訣 詛
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Kanji correctos
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